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ПРАКТИЧНА  РОБОТА   1

ПРОГРАМУВАННЯ  ЛІНІЙНИХ  ОБЧИСЛЮВАЛЬНИХ  ПРОЦЕСІВ
1. МЕТА РОБОТИ 

Вивчення методики програмування лінійних обчислювальних процесів. 

2. ЗАВДАННЯ І ПОРЯДОК ВИКОНАННЯ 

2.1. Вивчити теоретичний матеріал .

2.2. Розробити програму, отримати розв’язок задачі.

Теоретичний матеріал. Знайомство с Visual Basic
1. Запустити Visual Basic. Після запуску Visual Basic на екрані з'явиться діало-гове вікно, у якому можна вибрати тип додатку. Вибираємо Standardd exe.
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2. Вивчити головне вікно середовища Visual Basic:
а)панель інструментів;
б)панель елементів;
в)вікно форми;
г)вікно властивостей(Properties);
у)вікно коду.
3. Створимо перший проект програми, що виводить повідомлення "Hello world".

Спочатку розташуйте на формі  елемент керування – кнопку. Це вико-нується подвійним клацанням на відповідній піктограмі панелі елементів.

На кнопці з'являється напис (властивість Caption) Command1. Текст стандартного напису необхідно замінити на "Hello world". Для цього необхідно у  вікні властивостей вибрати властивість Caption. Ввести текст, який, з'явиться на кнопці, а саме "Hello world". Подвійним клацанням по кнопці Command1 відкрийте вікно коду для операторів програми. Найпростіший оператор це  Print, за допомогою якого можна виводити текст.

Private Sub Command1_Click()

Print "hello world"

End Sub

Щоб запустити програму на виконання,  клацніть на кнопці Start, або нати-сніть клавішу [ F5 ]. Завершити виконання програми можна за допомогою кнопки Stop на панелі інструментів Visual Basic.

4. Створимо новий проект. На порожню форму поставимо кнопку. Подвійним клацанням відкриємо вікно коду. Введемо наступну інструкцію, що здійснює доступ до властивостей об'єкта.
Private Sub Command1_Click()

Command1.Caption = "visual basic"

End Sub

також можна дістати доступ до методів

Private Sub Command1_Click()

Command1.Move 120, 250

End Sub

Запустити програмку на виконання.

Типи даних в VB

	Integer
	Ціле

	Long Integer
	Довге ціле

	Single
	Одинарної точності з плаваючою комою

	Double precision
	Подвійної точності з плаваючою  десятковою точкою

	String
	Рядковий

	Boolean
	Логічний

	Date
	Дата

	Variant
	Варіант

	Currency
	Грошовий


 У наступному прикладі розглянемо статичні та нестатичні змінні. Статична змінна А при кожному клацанні на кнопці Command1 збільшується на одиницю. Нестатична змінна В при кожному клацанні ініціалізується заново, тому її значення на виході 1.

   Щоб оголосити статичними всі локальні змінні процедури, варто записати ключове слово Static у заголовку процедури.

Private Sub Command1_Click()

Static a As Integer

[image: image24.png]13:56:09



Dim b As Integer

a = a + 1

b = b + 1

Print a

Print b

End Sub

Приклад: Підрахуємо суму цифр тризначного числа.

Private Sub Command1_Click()

Dim a As Integer

a = Val(Text1.Text)

a1 = a \ 100

Print " перше число="; a1

a2 = (a - a1 * 100) \ 10

Print "друге число= "; a2

a3 = a Mod 10

Print "третє число = "; a3

s = a1 + a2 + a3

Print "сума =  "; s

End Sub

Математичні функції VB.

	Функція 
	Дія

	Abs(n)
	Повертає абсолютне

значення n

	Atn(n)
	Повертає арктангенс n в радіанах

	Cos(n)
	Повертає значення

косинуса n

	Exp(n)
	Повертає константу  е  в степені n

	Rnd(n)
	Генерує випадкове число між 0 і 1



	Sin(n)


	Повертає значення синуса    n

	Sqr(n)
	Повертає квадратний корінь n

	Str(n)
	Перетворить числове значення в рядок

	Tan(n)
	Повертає значення

тангенса  n

	Val(n)
	Перетворить рядок в числове значення

	Log(n)
	Натуральний логарифм. Десятковий логарифм

Log(n)/Log(10)


Контрольні запитання.

1. З яких вікон складається середовище  VB?

2. Які властивості об’єктів використані при написанні програми?

3. Як описуються статичні змінні?

Завдання для самостійного розв’язку.
1. Розмістити на формі два компонента: кнопку і Label. При затиснені на кнопку, на Label повинно з’явитися ваше прізвище.

2. Обчислити висоти трикутника, знаючи координати його вершин.

3. Матеріальна точка рухається за законом 

                           s(t) = at + bt2 - ct3/3,

де s(t) -  шлях;  t  - час.

Знайти найбільше значення швидкості руху точки. 

4. Визначити висоту трикутника, якщо площа трикутника  дорівнює S, а основа більше висоти на величину A. 

5. Обчислити сторони трикутника АВС, заданого координатами його вершин.

6. Знайти значення функції при  х=1
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7. Знайти значення функції при х=2
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8. Знайти значення функції при  довільному х
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9. Обчислити вартість розмови, якщо відома кількість хвилин, тариф.

10. Обчислити периметр трикутника по заданих координатах його вершин. 

11. Обчислити час падіння тіла t, якщо відома висота h, прискорення g, і початкова швидкість V0. 

ПРАКТИЧНА РОБОТА  2

ПРОГРАМУВАННЯ АЛГОРИТМІВ РОЗГАЛУЖЕНИХ ОБЧИСЛЮВАЛЬНИХ  ПРОЦЕСІВ
1. МЕТА РОБОТИ 
Вивчення методики програмування алгоритмів розгалужених обчислювальних процесів. Придбання навиків упорядкування програм із  використанням  операторів передачі управління різноманітних типів.

2. ЗАВДАННЯ І ПОРЯДОК ВИКОНАННЯ 

2.1. Вивчити теоретичний матеріал.

2.2. Скласти схему алгоритму рішення задачі відповідно до варіанта завдання. 

2.3. Розробити програму, яка реалізує алгоритм, ввести її в комп’ютер, і отримати рішення задачі.

Теоретичний матеріал

Оператори керування порядком виконання команд

Оператори керування порядком виконання команд застосовуються в наступних прикладах. Вони дозволяють оцінити реальну ситуацію й адекватно реагувати на неї, приймаючи рішення про подальші дії. Visual Basic надає для цього ряд функцій і операторів.

Оператор If...Then.. Else.

Оператор If...Then.. Else – це повний умовний оператор. Його скорочена форма оператор If...Then має наступний синтаксис

If  умова    Then

оператор

End If

Дія оператора: якщо умова після If істинна, тобто результат дорівнює True, виконується оператор, назначений за Then. Якщо ж результат дорівнює False, то виконується наступний оператор:
If  умова    Then

Оператор1

Else

Оператор2

End If

Приклад
 Private Sub Command1_Click()

a = 6

If a = 7 Then

Print "visual"

Else

Print "basic"

End If

End Sub

Приклад. Упорядкувати числа за спаданням.
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Private Sub Command1_Click()

a = Val(Text1.Text)

b = Val(Text2.Text)

c = Val(Text3.Text)

Text1.Text = ""

Text2.Text = ""

Text3.Text = ""

Max = a

If b > Max Then Max = b

If c > Max Then Max = c

Print Max

Min = a

If b < Min Then Min = b

If c < Min Then Min = c

If a < Max And a > Min Then Print a

If b < Max And b > Min Then Print b

If c < Max And c > Min Then Print c

Print Min

End Sub

Блоковий синтаксис

If  умова1    Then

Оператор 1

ElseIf   умова2   Then

Оператор 2

Else

Оператор 3

End If

Приклад. Підрахуємо податок залежно від зарплати. [image: image26.png]s Formt I =0l
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Private Sub Command1_Click()

Dim z, n As Integer

z = Val(Text1.Text)

If z <= 200 Then

n = z * 0.15

ElseIf z >= 200 And z <= 500 Then

n = z * 0.2

Else

n = z * 0.28

End If

Label3.Caption = Str(n)

End Sub

У принципі блоковий запис надає такі ж можливості, як і однорядковий, але якщо в залежності від умови необхідно виконати не просту команду, а групу операторів, варто використовувати блоковий синтаксис. При формуванні більш складних умов блоковий запис зручніший. Використання в цьому випадку блокового синтаксису покращує читабельність програми.
Контрольні запитання.

1. Дія повного умовного оператора?

2. Що таке Блоковий синтаксис ?

3. Коли можна застосовувати скорочену форму умовного оператора?

Завдання для самостійного розв’язку.
1. Введіть три числа, виберіть найбільше;

2. Введіть три числа, виберіть найменше.

3. Обчислити значення функції: 
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    πx2 – 7/x2             при а < 1,3;

y = 
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4. Обчислити площу трикутника з сторонами А, B, С за формулою Герона.

5. Визначити  квадрат знаходження точки за заданими координатами. 
6. Знайти квадрат найбільшого із трьох чисел A, B, C і куб найменшого з цих чисел.

7. Визначити, чи значення змінних H і M кратні 3. Якщо обидва значення кратні 3, то обчислити їх суму, інакше обчислити їх різницю.

8. Обчислити значення функції: 
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/ e x                   при          x < 3;

y =  
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 + 1/x    

      при    3 < x < 7; 

  

 a Cos2 (аeх) + a Sin2(aex )     при          x > 7.

9. Визначити мінімальний елемент із чотирьох Х1, X2, X3, X4 та його номер.

10. Обчислити площі різних  геометричних фігур і вивести на друк їх назву. 
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 A B   
 якщо  n =1;

 

 A H/2  
 якщо  n =2;

S = 

 (A+B) H/2 
 якщо  n =3;

 πR2 

 якщо  n =4;

 

 πR2 φ/360 
 якщо  n =5.

11. Дано три цілих позитивні числа А, В, С. Обчислити значення функції: 
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 e m+A/B        при  K=0;

y = 

 ln(A+B)     при  K=1;
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12. Обчислити значення функції: 
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  1,5 Cos2 x    при      x < 1;

  

  1,8 ax          при      x = 1;

S = 

 

  (x-2)2 + 6    при  1< x <2;

 

  3 tg x           при      x > 5.

13. Упорядкувати три числа X, Y, Z за збільшенням так, щоб змінній A відповідало найменше число, B - середнє, С - найбільше.

ПРАКТИЧНА РОБОТА  3

ПРОГРАМУВАННЯ АЛГОРИТМІВ РОЗГАЛУЖЕНИХ ОБЧИСЛЮВАЛЬНИХ  ПРОЦЕСІВ З ВИКОРИСТАННЯМ ОПЕРАТОРУ Select Case
1. МЕТА РОБОТИ 

Вивчення методики програмування алгоритмів розгалужених обчислювальних процесів з використанням оператору   Select Case.
2. ЗАВДАННЯ І ПОРЯДОК ВИКОНАННЯ 

2.1. Вивчити теоретичний матеріал.

2.2. Розробити програму і отримати розв’язок задачі.

Теоретичний матеріал. Оператор Select Case
Ще одним оператором розгалуження Visual Basic є Select Case, що дозволяє виконати одну з декількох груп операторів у залежності від значення умови. Інструкція Select Case має наступний синтаксис:

Select Case Перевірочний вираз 

        Case Значення 1

           Оператори 1

  Case Значення 2

                  Оператори 2

         Case Else

                Оператори З

 End Select

 Для блоку Case можна вказувати не тільки одне значення (1), але і декілька, розділених комами (2, 3). Можна визначити також області порівняння (4 То 6) або скористатися відносним порівнянням (Is >= 9). Замість безпосереднього перевірочного виразу можна використовувати ключове слово (Is=”3”). Блок Case Else виконується, якщо жодна з попередніх умов не є істинною.

Приклад 
Private Sub Command1_Click()

n = Int(Rnd * 10) + 1    {генератор випадкових чисел}

Select Case n

Case 1

       Print " internet"

Case 2

       Print "Україна"

Case 3

       Print "basic"

Case Else

        Print "Ivanenko"

End Select

End Sub
Контрольні запитання.

1. Який синтаксис оператора Select Case?
2. Чим відрізняється оператор Select Case від умовного оператора?
Завдання для самостійного розв’язку.

1.Ввести номер студента зі списку, вивести його прізвище.

2.Ввести першу букву назви країни. Вивести назву континенту.

3.Вести номер місяця, вивести номер кварталу.

4.Ввести телефонний код міста, вивести  назву міста.

5.Ввести номер автобуса, вивести кінцеву зупинку.

6.Ввести  першу букву назви річки, вивести її довжину.

ПРАКТИЧНА РОБОТА   4

ПРОГРАМУВАННЯ АЛГОРИТМІВ АРИФМЕТИЧНИХ ЦИКЛІЧНИХ ОБЧИСЛЮВАЛЬНИХ ПРОЦЕСІВ

1. МЕТА РОБОТИ 

Вивчення методики програмування алгоритмів арифметичних циклічних обчислювальних процесів. Придбання навиків упорядкування програм із використанням операторів циклу різноманітних типів. 

2. ЗАВДАННЯ І ПОРЯДОК ВИКОНАННЯ 

2.1. Вивчити теоретичний матеріал.

2.2. Розробити програму, отримати розв’язок задачі.

Теоретичний матеріал. Цикли
Для багаторазового виконання одного чи декількох операторів призначені цикли. Visual Basic пропонує двох конструкцій: цикл For... Next, який використовується для виконання визначеної кількості ітерацій, та цикл Do... Loop, що завершується при виконанні заданої умови.
Цикл For.. .Next є найстарішою і найпростішою конструкцією:

For Лічильник = Початкове значення То Кінцеве значення Крок

Оператори 

Next  Лічильник

На початку виконання циклу значення Лічильник встановлюється рівним Початковому значенню. При кожній ітерації змінна Лічильник збільшується на 1 чи на величину Крок. Якщо вона досягає або стає більше (менше, при від’ємному кроці) Кінцевого значення, то цикл завершується і виконуються наступні оператори. Різниця між початковим і кінцевим значенням, ділена на величину кроку, складає число ітерацій.

Приклад: Роздрукуємо всі числа від 1 до 10.
Private Sub Command1_Click()

For i = 1 To 10

Print  i 
Next i

End Sub

Для безумовного виходу з циклу використовується оператор Exit For.

Оператор Do...Loop

Якщо кількість ітерацій повинна залежати від умови, використовують цикл Do... Loop. У залежності від позиції умови розрізняють два варіанти циклу Do.. .Loop.

Цикл, з умовою на початку

Dо {While | Until} Умова

Оператори          

 Loop

Цикл, з умовою наприкінці

Do

Оператори

Loop {While | Until} Умова                        

Якщо умова перевіряється на початку циклу, то він ніколи не виконується у випадку невиконання умови. Якщо ж перевірка відбувається наприкінці, цикл виконується як мінімум один раз, незалежно від того, виконана умова чи ні. Розглянуті варіанти циклів Do... Loop надають програмісту великі можливості організації повторюваних обчислень.

Оператор While...Wend

У циклі While... Wend послідовність команд виконується доти доки залишається істиною назначена умова.

While Умова                                            

Оператори                                                                                              

Wend

Принцип дії такий, як і циклу Do While.. Loop. Тому замість нього простіше використовувати Do... Loop. Крім того, для циклу While.. .Wend немає оператора дострокового виходу типу Exit. 

Private Sub Command1_Click()

While x = True

Print Time

Wend

End Sub

Приклад: Роздрукувати всі тризначні числа сума яких дорівнює 20.

Private Sub Command1_Click()

For i = 1 To 9

For j = 1 To 9

For k = 1 To 9

s = i + j + k

If s = 20 Then Print i; j; k

Next k

Next j

Next i

End Sub

Приклад: Знайти значення інтегралу[image: image32.png]asic Operator Tester
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Private Sub Command1_Click()

h = (1 - 0) / 20

For x = 0 To 1 Step h

s = s + Exp(x)

Next x

Label2.Caption = Str(s * h)

End Sub

Приклад. Знайти суму членів ряду


[image: image10.wmf].....

!

3

!

2

1

3

2

+

+

+

=

x

x

S


Private Sub Command1_Click()

s = 1: x = 1

n = 1: y = 0.1

f = 1

e = 0.001          ‘задана точність
While y >= e

For i = 1 To n

f = f * i

Next i

y = x ^ n / f

s = s + y

n = n + 1

f = 1

Wend

Label2.Caption = Str(s)

End Sub
Контрольні запитання.

1. Які типи циклів ви знаєте?

2. Що таке вкладені цикли?

Завдання для самостійного розв’язку.

1. Знайти суму чисел від 1 до 10.
2. Знайти добуток чисел від 1 до 10.
3. Знайти значення інтеграла
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4. Обчислити і вивести на друк позитивні значення функції 

y = sin(nx) - cos(n/x)  при n = 1,2,...,50.

5. Визначити з точністю до 0.1 точку перетину функції

Y = X – arctgХ – n

з віссю Х, змінюючи значення Х від 2 до 5 з кроком 0,1. При перетині осі Х функція змінює знак.

6. Обчислити значення функції: 
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 ae Sin x +Cosx ,     при   х < -5;

y = 

Cos2x+Sin2x,    при   -5 < х < 5;

 

 ab lg(bx),         при   х > 5,

x змінюється в інтервалі [-10; 10] з кроком 1.

7. Обчислити значення функції: 
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  lg3 a2 + 
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      y =  
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           при   3 < x < 7  

 

 a Cos2 (аeх) + a Sin2(aex )  
 при   x > 7.

x змінюється в інтервалі [0; 10] з кроком 0.5. 

8. Скласти програму табуляції значень функції у = Сos(x) для аргументу  х, який змінюється від 0 до 1800 з кроком 50.

9. Підрахувати суму цифр в числі N.

10. Знайти суму членів ряду

                     s=1+x/5+x/7+x/9+    …..

11. Обчислити значення суми нескінченого ряду із заданою точністю ( згідно із заданим варіантом.

1.   S = - 
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Стандартні діалогові вікна

1.МЕТА РОБОТИ 

Вивчення методики обміну інформацією з користувачем

2. ЗАВДАННЯ І ПОРЯДОК ВИКОНАННЯ 

2.1. Вивчити теоретичний матеріал.

2.2. Розробити програму, отримати розв’язок задачі.

Стандартні діалогові вікна.

Для обміну інформацією з користувачем у Windows використовуються спеціальні форми, що називаються діалоговими вікнами. Вони привертають увагу користувача і забезпечують його реакцію (що відбувається!?). У цій лабораторній роботі ви дізнаєтеся, як користуватися діалоговими вікнами, вбудованими в Visual Basic, навчитися створювати і використовувати власні діалогові вікна.

У проектах Visual Basic часто зустрічаються два різновиди діалогових вікон: вікно повідомлень і вікно введення. Вікно повідомлення (MsgBox) виводить найпростіше повідомлення для користувача, а вікно введення (InputBox), використовується служить для введення інформації.

Вікно повідомлення. Оператор для створення вікна повідомлення виглядає так (у скороченому варіанті):

MsgBox (повідомлення, атрибути, заголовок),

де повідомлення – текст, що відображається у діалоговому вікні; заголовок – рядок у заголовку вікна; параметр атрибути визначає особливості вікна – а саме різні кнопки і значки, які відображаються в ньому. Нижче перераховані значення цього параметра і константи, що використовуються для визначення вікна повідомлення.

	Константа
	Значення
	Стиль

	vbOKOnly
	0
	Відображається тільки кнопка ОК



	vbOKCancel
	1
	Відображається кнопки ОК і Cancel



	vbAbortRetryIgnore 
	2
	 Відображається кнопки Abort, Retry  і  Ignore



	vbYesNoCancel
	3
	Відображається кнопки Yes, No і Cancel

	vbYesNo     
	4
	Відображається кнопки Yes і No

	vbRetryCancel  
	5
	Відображається кнопки Retry і Cancel

	vbCritical      
	16
	  Відображається значок критичного повідомлення

	vbQuestion       
	32
	  Відображається знак питання(попередження)



	vbExclamation
	48
	  Відображається знак оклику (попе-редження)

	vblnformation   
	64
	 Відображається значок інформаційного

повідомлення




Значення констант можна складати, щоб досягти бажаного результату. Наприклад, щоб у вікні повідомлення були присутні кнопки ОК і Cancel, а також значок інформаційного повідомлення слід скористатися будь-яким з приведених варіантів:

DlgDef = vbOKCancel

DlgDef = 1 + 64

Потім значення змінної DlgDef використовується при виклику MsgBox.

Синтаксис функції MsgBox практично співпадає з синтаксисом однойменного оператора:

Dim rс As Integer   

rc= MsgВох(повідомлення, атрибути, заголовок)

Вікно введення, як і вікно повідомлення, може викликатися оператором або функцією. Скорочений синтаксис функції виглядає так:

Dim  rс  As String

rc = InputВох(повідомлення, заголовок, за замовчуванням)

Цього разу параметр атрибути відсутній, проте з’являється додатковий параметр за замовчуванням. В ньому можна задати рядок, який за замовчуванням знаходитиметься в текстовому полі. Коли користувач натискає кнопку ОК, вміст цього поля привласнюється змінній (у нашому випадку rс). Якщо користувач натиснув кнопку Cancel, повертається рядок нульової довжини. Зверніть увагу — функція InputBox повертає рядок, а функція MsgBox — значення цілого типу.

Наступний приклад показує, як користуватися функцією InputBox:

Private Sub Command1_Click()

Dim rс As String                                                
rс = InputBox("Введіть ім’я:")

MsgBox "Привіт, " & rс & "!"

End Sub

Запустити програму командою Run - Start. Натиснути кнопку, щоб викликати діалогове вікно InputBox. Ввести в текстовому полі своє ім’я і натиснути кнопку ОК. Цей маленький приклад у загальних рисах показує, як працюють діалогові вікна MsgBox і InputBox. Якщо все зроблено правильно, у вікні введення вам буде запропоновано ввести ім’я, після чого Visual Basic видає вікно повідомлення з рядком типа «Привіт, Стів!» (зрозуміло, у вашому випадку буде виведене ім’я, задане у вікно введення).

Нестандартні діалогові вікна

Іноді з’ясовується, що можливостей діалогових вікон MsgBox і InputBox не вистачає, і тоді вам доводиться конструювати власні діалогові вікна. У своїх проектах прагніть використовувати одні і ті ж діалогові вікна, щоб всі додатки виглядали однаково.

Оболонкою називається функція, в якій викликаються інші функції і процедури. Оболонки спрощують програму і дозволяють створювати модулі, призначені для багаторазового використовування. Основна перевага оболонки полягає у тому, що ви можете всього один раз написати програмний код, а користуватися ним знову і знову. Розглянемо приклад:

Відкрийте вікно програми для попереднього прикладу. Додайте наступний фрагмент:

Private Sub cmdTryMe_Click() 

Dim rс As String

rс = InputBox("Введіть ім’я:") 

If rс = "АДМІНІСТРАТОР" Then

MsgBox "Здрастуй, адміністратор!" 

Else

MsgBox "Привіт, " & re & "!" 

End If

 End Sub

3. Запустіть додаток.

4.  Введіть в текстовому полі  АДМІНІСТРАТОР і натисніть кнопку ОК.

Використання структури Select Case для обробки вхідних значень із поля зі списком
Ви використовуєте властивості List1.Text і List1.Listlndex для отримання вхідних даних, скористаєтеся структурою Select Case для відображення вітального повідомлення на одній з чотирьох мов.

Об’єкт    Властивість______Значення
Labell       Caption (Напис)          Міжнародна програма

                                                                Вітань

                                               Font (Шрифт)               Times New Roman, Bold,
                                                                                      14-point

   Label2         Caption (Напис)                   Виберіть країну

                       Label3        Caption (Напис)                       (Порожньо)

                       Label4         Caption (Напис)                      (Порожньо)

                              BorderStyle                    1 - Fixed Single

                                           (Тип рамки)                (Одинарна суцільна лінія)

                                                  ForeColor                       Dark red (Темно-  

                                                                                              червоний)

                                               (Колір напису)                 (&Н00000080&)

                      Commandl   Caption (Напис)                        Вихід
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Після встановлення властивостей ваша форма повинна виглядати таким чином. Тепер введемо текст програми для ініціалізації поля зі списком. Двічі клацніть на формі. У вікні Code з’явиться процедура Form_Load. Введіть наступний текст для ініціалізації поля із списком:

Private Sub Form_Load()

    List1.AddItem "Англія"

    List1.AddItem "Германія"

    List1.AddItem "Іспанія"

    List1.AddItem "Італія"

    List1.AddItem "Росія"

End Sub
Відкрийте список об’єктів, клацніть на об’єкті з ім’ям List1.
У вікні Code з’явиться процедура List1_Click.

Введіть наступні оператори, що описують процес обробки елементів, вибраних користувачем із списку:

Private Sub List1_Click()

    Label3.Caption = List1.Text

    Select Case List1.ListIndex

    Case 0

        Label4.Caption = "Hello, programmer"

    Case 1

        Label4.Caption = "Hallo, Programmierer"

    Case 2

        Label4.Caption = "Hola, programador"

    Case 3

        Label4.Caption = "Ciao, programmatori"

    Case 4

        Label4.Caption = "Привет, программист"

        End Select
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End Sub

Відкрийте список об’єктів, виберіть  об’єкт з ім’ям Command1. У вікні Code з’явиться процедура Commandl _Click. Ввести слово End в текст процедури, потім закрити вікно Code. Зберегти форму на диску під ім’ям MyCase.frm, зберегти проект під ім’ям MyCase.vbp. Клацнути на кнопці Start (Пуск) на панелі інструментів для запуску програми MyCase. Послідовно клацайте мишею на кожній назві країни в списку Вибирайте країну. Програма показує вітання на мові кожної з країн в списку. На наступному рисунку показане вітання на російській мові.
Контрольні питання.

1. Які типи діалогових вікон  ви знаєте?

2. Що таке нестандартні діалогові вікна?

3. Призначення оператора Select Case?           

Завдання для самостійного розв’язку.

Створити програму – перекладач (з російської мови на українську). 

 ПРАКТИЧНА РОБОТА  6

СТВОРЕННЯ ПРОСТИХ ПРОГРАМ

1. МЕТА РОБОТИ 

Вивчення методики програмування  обчислювальних процесів різних типів.

2. ЗАВДАННЯ І ПОРЯДОК ВИКОНАННЯ 

2.1. Ознайомитися з наведеними прикладами.

2.2. Виконати  задачі, для самостійної роботи.
Створити  програму.

Private Sub Command1_Click()

Dim Prompt, FullName

Prompt = "введіть ім'я"

FullName = InputBox(Prompt)

MsgBox (FullName)

End Sub

Створити  програму
Private Sub Command1_Click()

    End

End Sub
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Private Sub Form_Load()

    'Формування списку 

    List1.AddItem "Integer"

    List1.AddItem "Long integer"

    List1.AddItem "Single precision"

    List1.AddItem "Double precision"

    List1.AddItem "Currency"

    List1.AddItem "String"

    List1.AddItem "Boolean"

    List1.AddItem "Date"

    List1.AddItem "Variant"

End Sub

Private Sub List1_Click()

    ' Оголошення змінних

    Dim Birds%, Loan&, Price!, Pie#, Debt@, Dog$, Total

    Dim Flag As Boolean

    Dim Birthday As Date

        'Оператор вибору 

    Select Case List1.ListIndex

    Case 0

        Birds% = 37

        Label4.Caption = Birds%

    Case 1

        Loan& = 350000

        Label4.Caption = Loan&

    Case 2

        Price! = -1234.123

        Label4.Caption = Price!

    Case 3

        Pie# = 3.1415926535

        Label4.Caption = Pie#

    Case 4

        Debt@ = 299950.95

        Label4.Caption = Debt@

    Case 5

        Dog$ = "Мармуровий дог"

        Label4.Caption = Dog$

    Case 6  '"Істина" відображається як -1, "хибний" - 0

        Flag = True

        Label4.Caption = Flag

    Case 7  використання символу # у форматі відображення дати

        Birthday = #11/19/1963#

        Label4.Caption = Format$(Birthday, "dddd, mmmm dd, yyyy")

    Case 8

        Price = 99.95

        Label4.Caption = Price

    End Select

End Sub
Виконати  програму
 Ця програма демонструє дії операторів додавання, віднімання, множення та ділення над числами, що вводяться з клавіатури. Вона також показує, як використовувати текстові поля, перемикачі і кнопки для введення даних користувачем.
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Private Sub Command1_Click()

Dim First, Second  ' Опис  змінних

First = Val(Text1.Text) 

Second = Val(Text2.Text)

If Option1.Value = True Then

Label1.Caption = First + Second

End If

If Option2.Value = True Then

Label1.Caption = First - Second

    End If

    If Option3.Value = True Then

        Label1.Caption = First * Second

    End If

    If Option4.Value = True Then

        Label1.Caption = First / Second

    End If

End Sub

Private Sub Command2_Click()

    End

End Sub

У вікні Code буде відображена процедура Command1_Click. Перший оператор процедури описує дві змінні - загального використання типу варіант. В них будуть зберігатися значення, введені в текстових полях. Цей тип змінних досить гнучкий для використання з будь-якими числовими даними. 

First = Val (Text1 .Text)         ‘надаємо значення змінним і  

                                                 конвертуємо їх у числовий формат 

Second = Val (Text2.Text)

Функція Val перетворить текстовий аргумент у числове значення. Це перетворення необхідне для коректного виконання наступних операцій у програмі. За замовчуванням  дані, введені в текстове поле, представляються текстовим рядком. Оператори -, *,^, / працюють тільки з числами, тому при виборі користувачем однієї з цих операцій Visual Basic автоматичне перетворить значення  у числа.

Оператор „+” працює як з текстовими рядками, так і з числами. Оскільки за замовчуванням введені дані повертаються у вигляді тексту, Visual Basic інтерпретує значення First і Second як текст при застосуванні операції додавання. Visual Basic здійснить об'єднання, чи конкатенацію, замість того, щоб арифметично скласти значення. (Наприклад, «100» + «17» буде дорівнювати «10017».)
Якщо, продивитися зміст вікна Code і розглянути чотири формули, що використовують основні математичні операції. У першій формулі процедури використовується операція додавання (+) умовній структурі  If...Then:

If Optionl. Value = True Then

Labell. Caption = First + Second End If
Якщо властивість Value (Значення) першої кнопки вибору встановлена в True (Істина), то змінні додаються операцією +, а результат присвоюється  полю Labell.  В трьох інших формулах використовується той  же принцип: у кожній з них застосовується структура If...Then і властивість Caption (Напіс) об'єкта Labell (Підписи). 

Ідентифікація користувача за допомогою структури If...Then

Створити  програму.

Private Sub Command1_Click()

UserName = InputBox("Введіть Ваше ім'я.")

 If UserName = "Лаура" Then

MsgBox ("Ласкаво просимо, Лаура! Ви готові до включення  ПК?")

Form1.Picture = LoadPicture("c:\1.bmp")

 ElseIf UserName = "Макс" Then

MsgBox ("Ласкаво просимо, Макс! Ви готові до показу  картотеки?")

Form1.Picture = LoadPicture("c:\2.bmp")

Else

MsgBox ("Вибачте! Я Вас не знаю:")

End

End If

End Sub

Контрольні запитання.
1. Призначення функції Val?
2. Яким оператором можна вивести картинку на форму?
Завдання для самостійного розв’язку.

1. Створити програму калькулятор з арифметичними операціями множення. піднесення до степеня, діленням.

2. Скласти програму – тестування.
ПРАКТИЧНА  РОБОТА  7

Використання циклів
1. МЕТА РОБОТИ 

Вивчення методики програмування  обчислювальних процесів з використанням циклів.
2. ЗАВДАННЯ І ПОРЯДОК ВИКОНАННЯ 

2.1. Ознайомитися з наведеними прикладами.
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2.2. Виконати  задачі, для самостійної роботи. 
Створити програми:

Private Sub Command1_Click()

For і = 1 To 10

Print "ЛІНІЯ "; і

Next i

End Sub
Private Sub Command1_Click()

For i = 1 To 10

FontSize = 5 + i

Print "ЛІНІЯ "; і

Next i

End Sub

Приклад. Протабулювати функцію y = Sin(x) + 1

Для Text1.Text встановити наступні властивості

ScroollBars-Both

MultiLine-True

Введіть назви команд головного меню форми, для цього виконайте команду Tools=>Menu Editor 
	Caption
	Name

	Обчислення
	mnuCalc

	Табулювання
	mnuTabul

	Очистити
	mnuClear

	Кінець
	mnuFinish

	Про програму
	mnuAbout

	Кінець
	mnuEnd
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Запрограмуйте команди

Private Sub mnuabort_Click()

MsgBox (" tsesliv")

End Sub

Private Sub mnuclear_Click()

Text1.Text = " "

End Sub

Private Sub mnuend_Click()

End

End Sub

Private Sub mnutab_Click()

Dim space, newline As String

Dim x, y As Double

newline = Chr(13) + Chr(10)

space = Chr(9)

Text1.Text = "X" + space + "Y" + newline

For x = Val(Text2.Text) To Val(Text3.Text) Step Val(Text4.Text)

y = Sin(x) + 1

If Check1.Value = Checked Then

Text1.Text = Text1.Text + Str(x) + space + Str(Format$(y, "0.000")) + newline

End If

Next x

End Sub

Знайти максимальне значення функції y = 3 * Sin(x + 2.6)

Private Sub Command1_Click()

x = 0

xmax = 0

Max = 3 * Sin(x + 2.6)

For n = 0 To 10

x = 0.1 * n

y = 3 * Sin(x + 2.6)

If Max < y Then Max = y: xmax = x

Next n

Print x; y

End Sub

Контрольні запитання

1.Як створити меню форми?
2.Як знайти максимальне значення функції?
Завдання для самостійного розв’язку.

1. Протабулювати функцію y=tg(x) на відрізку  [0,π]  з кроком h=0.1 і визначити середнє значення функції 

 2. Протабулювати функцію y=cos(x) на відрізку  [0,π]  з кроком h=0.1 і визначити мінімальне значення функції на цьому проміжку.

ПРАКТИЧНА РОБОТА  8

Використання  таймерів
1. МЕТА РОБОТИ 

Вивчення методики програмування  обчислювальних процесів з. використанням таймерів.
2. ЗАВДАННЯ І ПОРЯДОК ВИКОНАННЯ 

2.1. Ознайомитися з теоретичним матеріалом.

2.2. Виконати  задачі, для самостійної роботи.
Теоретичний матеріал
Створимо програму.  Цифровий годинник

1. У меню File (Файл) вибрати  команду New Project (Створити проект), потім клацнути на кнопці ОК.

2. Зменшити розмір вікна форми. Годинник не повинен займати занадто багато місця на екрані.

3. Клацнути на кнопці керування Timer (Таймер) на панелі керування.

4. Створити у лівій частині форми невеликий об'єкт типу  таймер. При створенні таймера Visual Basic приводить його  до стандартного розміру.

5. Клацнути на кнопці керування Label (Підписи) на панелі інструментів.

6. Створити поле в середині форми, щоб  воно заповнило майже всю форму.

Ви будете використовувати поле  Label для відображення часу. Ваша форма повинна виглядати так, як показано на малюнку.
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Властивість Caption (Напис) формі, визначає ім'я, що  відображується в заголовку вікна.

7. Відкрити вікно Properties (Властивості) і надати  наступне значення властивостям.

Об'єкт        Властивість_____Установлене значення____
              Labell                 Caption                      (Порожньо)

     Font (Шрифт)      Times New Roman,      Bold, 24пункту  

        Alignment              2 – Center                    (По центру) 



              (Вирівнювання)                              

              Timer1                 Interval                         1000

                                       (Інтервал)

                                          Enabled                       True (Істина)    

                                      (Включений)

            Form1                Caption (Напис)      Цифровий  годинник

8. Двічі клацнути на об'єкті «таймер» у формі. У вікні Code з'явиться текст процедури Timer1 - Timer.

9. Ввести наступний оператор:

Private Sub Form_Load()

Label1.Caption = Time

End Sub

Цей оператор здійснює зчитування системного часу і присвоює його значення властивості Caption об'єкта Label1. У програмі потрібний тільки один оператор, оскільки значення властивості Interval (Інтервал) ми встановили у вікні Properties (Властивості). Всім іншим буде керувати таймер.

10. Закрити вікно Code, потім клацнути на кнопці Start (Пуск) на панелі інструментів для запуску годинника.
На екрані з'явиться годинник, як показано на рисунку.
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11. Постежте якийсь час за показами годин-ника. Visual Basic поновлює покази  годинника щосекунди.

12. Клацнути на кнопці Close (Закрити) у заголовку, щоб завершити роботу годинника.

13. Клацнути на кнопці Save Project (Зберегти проект) і зберегти форму і проект під ім'ям MyDigClock.

Дана програма є дуже зручної, тому ви можете відкомпілювати програму MyDigClock у файл, що виконується, щоб запускати її надалі при роботі на вашому комп'ютері. При бажанні  доповніть  її власними художніми ефектами, текстом і кольором.

Створити програму
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Private Sub Command1_Click()

If Text1.Text = "секрет" Then

Timer1.Enabled = False

MsgBox ("ЛАСКАВО ПРОСИМО В 
СИСТЕМУ ")

End

Else

MsgBox ("ВИБАЧТЕ Я ВАС НЕ ЗНАЮ ")

End If

End Sub

Контрольні запитання.
1. На якій закладці розташований компонент Timer ?
2. Властивості компонента Timer? 
Завдання для самостійного розв’язку. Створити програму Персональний будильник.
 ПРАКТИЧНА РОБОТА  9

Додавання нових форм у програму
1. МЕТА РОБОТИ 

Вивчення технології додавання нових форм у програму.
2. ЗАВДАННЯ І ПОРЯДОК ВИКОНАННЯ 

2.1. Вивчити теоретичний матеріал.

2.2. Виконати  задачі, для самостійної роботи.

Теоретичний матеріал
Кожна форма має унікальне ім'я і власний набір властивостей і процедур опрацювання переривань.

Кожна з раніше написаних вами програм мала тільки одну форму для входу і виходу. У більшості випадків цього буває досить для зв'язку з користувачем. Якщо ж ви хочете мати більшу кількість інформаційних панелей у вашій програмі, Visual Basic дозволяє додати в програму ще одну чи кілька форм. Кожна нова форма вважається об'єктом і містить власні об'єкти, властивості і процедури обробки переривань. Діюча форма в програми має ім'я Form1, а наступні - Form2, Form3 і т.д. Можна створити нову форму, клацнувши на команді Add Form (Додати форму) у меню Project (Проект). З'явиться діалогове вікно, у якому ви можете вибрати тип форми. 

Як використовувати форми
Форми можуть бути модальними і немодальними. Basic має дуже гнучку систему використання форм. Ви можете зробити усі форми в програмі видимими одночасно, чи ж заховати і відкривати форми в міру необхідності. Якщо у вас одночасно відображається більш однієї форми, ви повинні передбачити можливість переключатися між формами, керувати порядком використання форм. Форма, що завжди повинна використовуватися при її відображенні на екрані, називається модальною (формальною) — вона залишається на першому плані, поки користувач не клацне на кнопці ОК, або Cancel.

Форма, яку користувач може відключити, називається немодальною (неформальною). У більшості додатків у Microsoft Windows для відображення інформації використовуються немодальні форми, оскільки  передбачають велику гнучкість використання, тому форма приймається немодальної за замовчуванням при створенні нової форми. Ви також можете задати будь-яку властивість для форми, включаючи заголовок, розмір, тип рамки, колір тла і символів, шрифт тексту і фоновий рисунок.

Оператори керування формами

Після того, як, ви створили нову форму, ви можете завантажити її в пам'ять і використовувати за допомогою спеціальних операторів у процедурах. Для завантаження форми використовується наступний оператор:

Load ім'я форми

де ім'я форми вказується для тієї форми, яку ви хочете завантажити. Наприклад, оператор

Load Form2
 Завантажує другу форму програми в пам'ять. Завантаживши форму, ви можете використовувати її в будь-якій процедурі у вашій програмі, а також мати доступ до будь-якої її властивості. Наприклад, щоб встановити для властивості Caption (Напис) другої форми вашої програми значення «Сортування результатів», ви можете записати наступний оператор:
Form2.Caption = "Сортування  результатів"
Якщо вам потрібно відобразити завантажену форму, ви можете зробити це за допомогою команди Show незалежно від того, чи є ця форма модальною чи немодальною. Синтаксис команди Show наступний:

ім'я форми Show режим
де режим має значення 0 для немодальних форм (використовується за замовчуванням) чи значення 1 для модальних форм. Наприклад, щоб відтворити форму Form2 як немодальну (за замовчуванням), можна використовувати команду Show у такий спосіб:

Form2.Show

За замовчуванням нова форма є немодальною. Щоб відобразити форму  Form2  як модальну, варто використовувати оператор: Form2. Show1

Як сховати і вилучити форму
За допомогою команди Hide можна зробити форму невидимою.
Ви можете сховати форму за допомогою команди Hide, а також вилучити форму за допомогою команди Unload. Ці команди є протилежністю команд Show і Load. При приховуванні форми вона не відображається на екрані, але залишається в пам'яті, щоб її можна було використовувати в програмі надалі. (Цей процес аналогічний використанню властивостей Visible (Видимість). При вилучені форми вона знищується з пам'яті. Тим самим звільняється оперативна пам'ять, куди можуть бути завантажені – об'єкти і графіка для форми, але не пам'ять, що використовується процедурами обробки переривань для даної форми. Програмний код завжди, залишається  в пам'яті. Ви можете використовувати ключові слова Hide і для приховання і завантаження форми Form2 у такий спосіб:

Form2.Hide

Unload Form2

Оператор Unload вилучає форму з пам'яті.
Як згорнути форму
Ви можете згорнути форму (помістити її на панель задач) чи розгорнути форму (розширити її на весь екран) за допомогою властивості WindowState (Статус вікна). Наприклад, наступний оператор у програмі згорне вікно

форми Form 1:

Form1.WindowState = 1

Щоб розгорнути форму Form1, варто використовувати наступний оператор:

Form1.WindowState =2

Щоб повернути нормальні розміри форми, встановлені за замовчуванням, використовуйте оператор:                

Form1.WindowState = О.

Робота з декількома формами
Наступна вправа демонструє, як можна використовувати другу форму для відображення графіки і тексту для програми-словника іноземної мови з ім'ям Italian. Дотепер у програмі використовувалася функція MsgBox для відображення значень слів, але тепер ви модифікуєте її, щоб у ній для відображення інформації використовувалася друга форма.

Запустимо програму 
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Private Sub Command1_Click()

    End

End Sub

Private Sub Form_Load()

    List1.AddItem "aprire"

    List1.AddItem "ascoltare"

    List1.AddItem "bere"

    List1.AddItem "cucinare"

    List1.AddItem "dormire"

    List1.AddItem "pagare"

    List1.AddItem "scrivere"

End Sub

Private Sub List1_DblClick()

    Select Case List1.ListIndex

    Case 0

        Def = "відкрити"

    Case 1

        Def = "слухати"

    Case 2

        Def = "пити"

    Case 3

        Def = "готувати"

    Case 4

        Def = "спати"

    Case 5

        Def = "платити, оплачувати"

    Case 6

        Def = "писати"

    End Select

        MsgBox (Def),, List1.Text

End Sub

Тепер ви можете замінити функцію MsgBox додатковою формою, що буде використовуватися для відображення інформації. 

1. У меню Project (Проект) клацнути на команді Add Form(Додати форму). З'явиться діалогове вікно Add Form (Додавання форми) у який на вкладці New (Нова) відображено шість шаблонів форм.                                            

2. Клацнути на кнопці Open (Відкрити), щоб відкрити  порожню форму в проекті. Порожня форма з ім'ям Form2 з'явиться в програмному оточенні.

3. Зменшити розміри другої форми до невеликого прямокутного діалогового вікна. Варто зменшити розміри саме вікна Form2, а не вікна Project1, у якому знаходиться форма.

4. Встановити компоненту Image (Зображення) на панелі інструментів, потім створити середніх розмірів рамку для зображення в лівій частині форми. Це поле буде використовуватися для відображення малюнка італійського прапора.

5. Встановити компоненту Label (Поле мітки) у середині форми.

6. Встановити компоненту TextBox (Текстове поле), потім необхідно створити велике текстове поле нижче поля виведення в середині форми.

7. Встановити компоненту CommandButton (Командна кнопка), потім необхідно створити командну кнопку в правій частині форми. Встановити для вашої нової форми наступні властивості:

       Об'єкт          Властивість                     Встановлене значення

                Imagel              Stretch                                        True (Істина)

(Можливість розтягання)

                       Picture (Малюнок)                      c:\-шлях до файлу
            Label1            Font (Шрифт)                Times New Roman, Bold, 14 point

                Textl                TabStop                                    False

(Табуляція)

            Command1        Caption (Напис)                         Закрити

              Form2              Caption (Напис)                         Значення

По завершенні встановлених властивостей вашої форми повинна виглядати так, як показано на рисунку.
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Тепер зберегти новий проект і нову форму. Як вам відомо, Visual Basic вимагає, щоб кожна форма була збережена у виді власного файлу. Проте, форму можуть використовувати кілька проектів. Перш ніж зберегти форму  Form2, переконайтеся, що вона є активна, чи виділена.

8. У меню File (Файл) клацнути на команді Save As (Зберегти як) для Form2. З'явиться діалогове вікно Save File As (Зберегти файл як).

9. Зберегти форму Form2 під ім'ям My.frm.

Друга форма буде збережена на диску і зареєстрована у вікні Project (Проект). Ви можете переключатися між формами за допомогою мишею виділивши ім’я форми у вікні Project (Проект) або меню View Object (Об'єкт).

10. Клацнути на Form1, потім клацнути на команді Save As (Зберегти як)  для збереження форми Form1. Введіть ім'я MyWordListfrm, потім натиснути Enter.
11. У меню File (Файл) клацнути на команді Save Project As (Зберегти проект як), потім зберегти проект під ім'ям Myltalian2.vbp. Тепер модифікувати процедуру Text1_DblClick для відображення нової форми.
Доступ до другої форми в процедурі
1. Клацнути на першій формі, потім двічі клацнути на об'єкті List1 у формі.

У вікні Code буде відображений текст процедури обробки переривання 

List1_DblClick. У цій процедурі існує структура умовного вибору Select Case, що використовує функцію MsgBox, для відображення значення виділеного італійського слова. Ця структура визначає обране слово зі списку і привласнює змінні Def значення, що відповідає перекладу цього слова. При бажанні придивіться уважніше до структури з умовою.

2. Прокрутити вниз вікно Code з текстом процедури. З'явиться наступний рядок з використанням функції MsgBox
MsgBox (Def),, List1 .Text
3. Вилучити функцію MsgBox і ввести замість неї наступні оператори:

Load Form2 

Form2. Label1= List1.Text

Form2.Text1 = Def

Form2.Show

Об’єкт  з ім'ям Form2 відповідає новій формі у вашій програмі. Перший оператор завантажує форму Form2 у пам'ять. Після завантаження форми в пам'ять ви можете змінити властивості форми і підготувати її до відображення. Оператор у наступному рядку поміщає копію виділеного італійського слова в перше поле виведення форми Form2. У третьому рядку змінній Def ( яка зберігає значення слова в перекладі) призначається текстове поле нової форми. Текстове поле використовується для виведення в нього досить довгих значень слів. Якщо значення займає поле цілком, з'являються смуги прокручування, що дає можливість переглянути весь рядок. Нарешті, команда Show відображає закінчену форму на екрані.

Тепер додаємо оператор для кнопки Закрити у формі Form2, що служить для закриття форми.

4. Закрити вікно Code, клацніть на формі Form2 (чи відобразите її за допомогою вікна Project (Проект), потім двічі клацніть на кнопці Закрити. Об'єкти в різних формах можуть мати однакові імена.
5. Ввести у текст процедури наступний оператор:

Form2.Hide
Цей оператор використовує ключове слово Hide, щоб зробити форму Form2 невидимою, коли користувач клацне на кнопці Закрити. Оскільки форма Form2 є немодальною, користувач може переключатися між формами Form1 і Form2 у процесі виконання програми. Користувач може закрити форму Form2, клацнувши на кнопці Закрити.

6. Клацнути на кнопці Save Project (Зберегти проект) для збереження зміненого проекту.

7. Клацнути на кнопці Start (Пуск) для запуску програми.

8. Двічі клацнути на дієслові «cucinare» у списку. Програма відобразить значення слова в другій формі. Тепер спробуємо переключатися між формами.

9. Клацнути на першій формі, потім двічі клацнути на слові «scrivere». Програма відобразить значення слова «scrivere» (писати) у другій формі. Оскільки форми є немодальними, ви можете переключатися між формами за вашим бажанням.

10. Клацнути на кнопці Закрити в другій формі. Програма сховає форму.

11. Клацнути на кнопці Вихід у першій формі. Робота  буде довершена, і Visual Basic завантажити обидві форми. 

Контрольні запитання.

1. Як використати другу форму в програму?
2. Які ви знаєте  оператори керування формами?
Завдання для самостійного розв’язку.
1. Створити програму-презентація фірми.

2. Створити програму Анкета групи, з анкетними даними про студентів групи.
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Робота з масивами чисел
1. МЕТА РОБОТИ 

Вивчення технології роботи з масивами.
2. ЗАВДАННЯ І ПОРЯДОК ВИКОНАННЯ 

2.1. Вивчити теоретичний матеріал.

2.2. Виконати  задачі, для самостійної роботи.

Теоретичний матеріал 
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Приклад: створимо програму, використавши масив з фіксованими границями для збереження температури за тиждень. Форма повинна виглядати так, як показано на рисунку. У меню Project  вибрати Add Module (додати модуль) і відкрити його для створення стандартного модуля й оголошення  в ньому масиву. Увести наступні  оператори:
Option Base 1

Public Temperatures(7) As Variant
Оператор Option Base 1 встановлює значення 1  для початкового індексу масиву.
Для першої кнопки ввести:

Private Sub Command1_Click()

Cls

Prompt$ = " ввести найбільшу температуру"

For і% = 1 To 7

Title$ = "День" & і%

Temperatures(i%) = InputBox(Prompt$, Title$)

Next i%

End Sub

Для другої кнопки:

Private Sub Command2_Click()

Print "Найбільше значення температури за тиждень"

For і% = 1 To 7

Print "день"; і%, Temperatures(і%)

total! = total! + Temperatures(i%)

Next i%

Print

Print "середнє значення температури"; total! / 7

End Sub

Запустити програму. Клацнути на кнопці Введення. Введіть  у вікно InputBox сім значень температур. Клацнути на кнопці  “Вихід”. Для третьої кнопки в процедурі ввести END.
Приклад: Скласти програму сортування масиву

Модуль: 

Option Base 1

Public d(5) As Integer

Текст програми

Private Sub Command1_Click()

Print " Заданий масив"

For i = 1 To 5

d(i) = 6 - i

Print d(i)

Next i

For j = 1 To 5

       For i = 1 To 4

       If d(i) > d(i + 1) Then c = d(i): d(i) = d(i + 1): d(i + 1) = c

       Next i

Next j

Print " Масив після сортування"

For i = 1 To 5

Print d(i)

Next i

End Sub

Контрольні запитання.

1. Що таке масив?

2. Як оголосити масив?

Завдання для самостійного розв’язку.
1. Створити програму для обчислення  середнього бала  групи за результатами сесії.

2. Знайти найкращого студента в групі.

3. Знайти найгіршого студента групи.

4. Вивести список студентів середній бал яких >4.

5. Вивести список студентів середній бал яких <4.5.

6. Вивести список студентів,  у яких середній бал=5.

7. Вивести список студентів, які мають бал менше   середнього.

8. За даними задачі 8 визначити суму максимального прибутку.

9. За даними задачі 8 визначити суму мінімального прибутку.
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побудова графіка функції
1. МЕТА РОБОТИ 

Вивчення технології побудови графіка функції.
2. ЗАВДАННЯ І ПОРЯДОК ВИКОНАННЯ 

2.1. Вивчити теоретичний матеріал.

2.2. Скласти схему алгоритму розв’язку задачі відповідно до варіанта завдання. 

Теоретичний матеріал
Виконайте команду Components     контекстного меню панелі компо-нентів.  В отриманому меню на закладці Controls  встановити прапорець в позиції ChartFX 2.0 OLE Custom Control=>Ok. Встановити на форму об’єкт ChartFX (діаграма) для побудови графіка функції. Виберіть контекстне меню Properties цього об’єкту і на вкладці Appearance   в списку Gallery Type виберіть  піктограму потрібного графіку.

Private Sub Command1_Click()

Dim x As Double

Dim n, i, cod As Long

x = 0

n = 200

cod = Chartfx1.OpenDataEx(COD_VALUES, 1, n)

For i = 0 To n - 1

Chartfx1.Value(i) = Sin(x) + 1      будуємо графік

Chartfx1.Legend(i) = x             
‘ формуємо легенду

x = x + 0.5                                 
‘ наступне значення х

Next

Chartfx1.CloseData (COD_VALUES)

End Sub

Контрольні запитання.

1.За допомогою якого компонента будується графік функції?

2.Які властивості цього компонента використовуються?

Завдання для самостійного розв’язку.
1. Побудувати графіки  функцій:

a) y=cos(x);   b) y=x2 +5
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РОБОТА З ТЕКСТОВИМИ ЗМІНИМИ

1. МЕТА РОБОТИ 

Вивчення функцій текстових змінних. 

2. ЗАВДАННЯ І ПОРЯДОК ВИКОНАННЯ 

2.1. Вивчити теоретичний матеріал .

2.2. Виконати самостійні задачі.
Теоретичний матеріал

	Функція
	Дія

	Left$(s,к)
	Виділяє К символів в тексті   s починаючи з першого

	Right$(s,к)
	Виділяє К символів в тексті s починаючи з останнього

	 Mid$(s,L,M)
	Виділяє в s  частину символів M починаючи з L

	InStr(s,и)
	Повертає номер позиції з якого починається входження рядка  и в рядок s

	Chr(74)
	Повертає символ з таблиці ASCII

	Asc(“j”)
	Повертає номер коду з таблиці ASCII

	Len(s)
	Визначає кількість символів в s



Private Sub Command1_Click()

Dim s As String

s = Text1.Text

n = Len(s)

Label1.Caption = Str(n)

Label2.Caption = Left$(s, 4)

Label3.Caption = Right$(s, 7) 
Label4.Caption = Mid$(s, 6, 1)

Label5.Caption = Val("90")

Label6.Caption = InStr(s, " ")

Label7.Caption = Chr(74)

Label8.Caption = Asc("o")

End Sub
Приклад 

Підрахуємо кількість букв в реченні 
Private Sub Command1_Click()

Dim s, b, k As String

s = Text1.Text

b = Text2.Text

n = Len(s)

Sum = 0

For i = 1 To n

If Mid(s, i, 1) = b Then

Sum = Sum + 1

End If

Next i

Print Sum

End Sub
      Криптографія – наука про способи перетворення інформації (шифрування) з метою її захисту. Розшифрування інформації називається криптоаналізом. Різні способи  захисту інформації використовують в наші дні в банківській справі, де через комп‘ютерні мережі пересилають контракти, документи.
     Приклад. Скласти програму для кодування тексту за таким правилом: вилучити з тексту пропуски, коми, крапки, а всі решта символів продублювати.

Private Sub Command1_Click()

s = Text1.Text

b = " "


For i = 1 To Len(s)

c = Mid(s, i, 1)

If c <> "," And c <> "." And c <> " " Then

b = b + c + c

End If

Next i

Label1.Caption = b

End Sub
Контрольні запитання.

1. Які функції текстових змінних ви знаєте?

2. Використання текстових змінних?
3. Що таке криптографія?
Завдання для самостійного розв’язку.
1. Модифікуйте програму,  щоб вона підраховувала кількість букв в реченні.

2. Введіть Прізвище, ім’я, по-батькові в текстове поле. Виведіть  на окремі    Label   прізвище, ім’я та по-батькові.

3. Напишіть програму, яка шифрує заданий текст, а також  дешифрує його.
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РОБОТА З ДВОВИМІРНИМИ МАСИВАМИ
1. МЕТА РОБОТИ 

Навчитись працювати з двовимірними масивами.

2. ЗАВДАННЯ І ПОРЯДОК ВИКОНАННЯ 

2.1. Ознайомитися з наведеними прикладами.

2.2. Виконати  задачі, для самостійної роботи.
Приклад. Ввести двовимірний масив знайти максимальний елемент.
Код стандартного модуля

Option Base 1

Public C(2, 2) As Variant

Public i, j As Integer

Вводимо елементи масиву

Private Sub Command1_Click()

Cls
c1$ = "Введіть число"

For i = 1 To 2

For j = 1 To 2

t$ = "масив С" + Str(i) + " " + Str(j)

C(i, j) = InputBox(c1$, t$)

Next j

Next i

End Sub
Роздруковуємо елементи масиву

Private Sub Command2_Click()

For i = 1 To 2

For j = 1 To 2

t$ = "масив С" + Str(i) + " " + Str(j)

Print "C[" + Str(i) + ", " + Str(j) + "]="; C(i, j)

Next j

Print

Next i

End Sub

Знаходимо максимальний елемент

Private Sub Command3_Click()

Max = C(1, 1)

For i = 1 To 2

For j = 1 To 2

If C(i, j) > Max Then

Max = C(i, j)

End If

Next j

Next i

Print "max=", Max

End Sub
Контрольні запитання.

1. Що таке двовимірні масиви?
2. Як описуються двовимірні масиви?

Завдання для самостійного розв’язку.
1. Знайти індекси мінімального елемента масиву.

2. Знайти індекси максимального елемента масиву.

3. Знайти суму елементів  масиву.

4. Обчислити суму діагональних елементів масиву.
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ПРОГРАМА ТЕСТУВАННЯ

1. МЕТА РОБОТИ 

Навчитися створювати програми    для тестування.

2. ЗАВДАННЯ І ПОРЯДОК ВИКОНАННЯ 

2.1. Ознайомитися з наведеним прикладом.

2.2. Виконати самостійні задачі.

Програма тестування

Dim q As Integer                ' загальна кількість  питань

Dim r As Integer  ' кількість вірних   відповідей

Dim rate(1 To 4) As Integer     ' критерії    оцінок

Dim comment(1 To 4) As String   
' коментарії

Dim f As String

' процедура зчитує питання з файлу і виводить на форму

Sub NextQuestion()

If Not EOF(1) Then   ' файл не закінчився

' зчитування і виведення питання

      Line Input #1, f

      Label1.Caption = f 
' зчитування варіантів відповіді

      Line Input #1, f

      Option1.Caption = f

      Line Input #1, f

      Option1.Tag = f
'  чи вірна відповідь: 1 - так, 0 - ні;

 ' 0 чи 1 записується у властивість  

                     Tag відповідного

  ' компонента Option

    Line Input #1, f

    Option2.Caption = f

      Line Input #1, f

      Option2.Tag = f

      Line Input #1, f

      Option3.Caption = f

      Line Input #1, f

      Option3.Tag = f

                                                 ' не один з варіантів відповіді не обраний

      Option1.Value = False

      Option2.Value = False

      Option3.Value = False

      Command1.Enabled = False

                                                   ' збільшення лічильника питань

      q = q + 1

                                                    ' якщо це питання - останнє

      If EOF(1) Then Command1.Caption = "Кінець"

   End If

End Sub

Private Sub Command1_Click()

If Option1.Value = True Then r = r + Option1.Tag

   If Option2.Value = True Then r = r + Option2.Tag

   If Option3.Value = True Then r = r + Option3.Tag

   If Command1.Caption = " Знову " Then

      Command1.Caption = "Далі"

      Label1.Height = Label1.Height / 2

      Option1.Visible = True

      Option2.Visible = True

      Option3.Visible = True

                                                  ' перехід до початку файлу
      Seek #1, 1

      Line Input #1, f

      Form1.Caption = f

                                                  ' коментарі і критерії оцінювання

      For i = 1 To 4 Step 1

         Line Input #1, f

         comment(i) = f

         Line Input #1, f

         rate(i) = f

      Next

                                                   ' обнуління лічильників

      q = 0

      r = 0

                                                   ' висновок першого питання

      NextQuestion

      Exit Sub

   End If

   If Command1.Caption = "Кінець" Then

      Option1.Visible = False

      Option2.Visible = False

      Option3.Visible = False

      Label1.Height = Label1.Height * 2

      Label1.Caption = "Тестування завершене." + Chr(13) + _

                       "Правильних відповідей: " + Format$(r) + " з " + Format$(q) + "."

      i = 1

      While (r < rate(i)) And (i < 4)

         i = i + 1

      Wend

                                                  ' висновок коментарю

      'Label1.Caption = Label1.Caption + Chr(13) + comment(і)

      Command1.Caption = "Знову"

   Else

      NextQuestion

   End If

End Sub

Private Sub Command2_Click()

   Close #1            ' закриття файлу

   Unload Form1

End Sub

Private Sub Form_Initialize()

Label1.Font.Size = 10

   FileName = "E:\olga\Projects\Новая папка (6)" + "\text.txt"

   Open FileName For Input As #1    ' відкриття файлу

                                                    ' для читання

   Line Input #1, f                        ' читання назви тесту

   Form1.Caption = f

   For i = 1 To 4 Step 1

      Line Input #1, f

      comment(i) = f

      Line Input #1, f

      rate(i) = f

   Next

   q = 0

   r = 0

   NextQuestion

End Sub

Private Sub Option1_Click()

   Command1.Enabled = True

End Sub

Private Sub Option2_Click()

   Command1.Enabled = True

End Sub

Private Sub Option3_Click()

   Command1.Enabled = True

End SubDim q As Integer                ' загальна кількість  питань
Перед виконанням програми необхідно створити текстовий файл    test.txt  з наступним змістом

Економіка

Ви прекрасно справилися з питаннями. Оцінка - ВІДМІННО!

6

На один чи кілька питань Ви відповіли не правильно. Оцінка - ДОБРЕ.

5

На деякі питання Ви відповіли не правильно. Оцінка - ЗАДОВІЛЬНО.

4

Ви погано підготувалися до іспиту. Оцінка - ПОГАНО!

3

Карл Маркс написав книгу:

"Матеріалізм і емпіріокритицизм"

0

"Як нам бороти з інфляцією"

0

"Капітал"

1

Що означає вислів «Робити бізнес»?

обманювати і хитрити

0

вчитися в школі бізнесменів

0

займатися конкретною справою, що приносить прибуток

1

Коли вперше з'явилися бартерні угоди?

при первіснообщинному ладі

1

у період суспільного поділу праці

0

у наш час

0

Слово «бухгалтер» перекладається з німецької як:

людина, що тримає книгу

1

людина, що вважає на рахунках

0

людина, що працює з великою кількістю паперів

0

Як перекладається з англійської «ноу-хау», і що воно позначає?

секрет

0

нове підприємство

0

нова ідея (знаю, як)

1

Конкуренція в перекладі з латинської:

зіткнення

1

змагання

0

конкурс

0
Контрольні запитання.

1. Як зчитати інформацію з файлу?

Завдання для самостійного розв’язку.
1. Модифікуйте програму,  збільшить кількість питань до 10.
2. Створити програму тестування по дисципліні “Маркетинг”.
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